
Introduction
DOGSIM est un appareil dont le but est de simuler le déplacement avec un chien guide. 
Il  facilite  la  formation  de  la  personne  aveugle  ou  déficiente  visuelle  avant  la  remise 
définitive du chien guide.
DOGSIM  est  destiné  à  un  usage  à  l’extérieur  comme  à  l’intérieur.  La  présence  d’un 
instructeur  en  locomotion  ou  d’un  éducateur  de  chien  guide  est  indispensable  par 
garantir la protection de la personne à former. Toute utilisation non­conforme se fait sous 
la  responsabilité  de  son  utilisateur.  En  aucun  cas,  VISIOPTRONIC,  ou  un  de  ses 
partenaires de distribution ne sauraient être tenus pour responsables en cas d’utilisation 
détournée.
DOGSIM est un produit 100% français, fabriqué en France et uniquement disponible via 
la  société  VISIOPTRONIC.  Nous  vous  félicitons  pour  cette  acquisition  et  nous  vous 
souhaitons  beaucoup  de  plaisir  et  de  satisfaction  dans  le  cadre  de  la  formation  des 
personnes déficientes visuelles.

Présentation de l’appareil 
Il s’agit d’un ensemble de deux perches télescopiques, reliées par une pièce de jonction 
articulée autorisant une rotation verticale à 360°.
Le  manche A,  réservé  à  la  personne  à  former,  se  distingue  par  la  présence  d’une 
poignée. Sur cette poignée se trouve un bouton poussoir. En l’enfonçant, la poignée peut 
être tournée à 360° pour s’adapter à une tenue en main la plus naturelle possible pour 
son utilisateur. En relâchant le bouton, la poignée se bloque dans la position choisie.
Le manche B est  réservé au formateur.
L’ensemble  pèse  458  gr.  Il  peut  être  utilisé  aussi  bien  avec  des  droitiers  que  des 
gauchers sans aucune différence d’efficacité ou dans le maniement.
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Première utilisation
Avant toute première utilisation, nous recommandons de faire découvrir l’appareil 
par  la  personne  à  former  en  le  lui  remettant  en  main  et  en  expliquant  les 
différentes parties qui le composent.

Prenez l’appareil dans votre main et positionnez­vous sur le côté gauche de la personne 
déficiente visuelle.
Réglez le manche instructeur (B) au maximum de sa longueur et adaptez le manche A à 
la taille de la personne. Bien réglée, la pièce de jonction qui relie les deux manches doit 
se  trouver  à  45  ­  50  cm  du  sol  lorsque  l’instructeur  et  la  personne  à  former  tiennent 
chacun leur partie du DOGSIM. 
L’apprenant  tient  la  poignée  dans  sa  main  gauche  (car  le  chien  guide  se  trouve 
habituellement à gauche de son maître). Vous tenez votre manche dans  la main droite 
afin d’être légèrement décalé et en retrait par rapport à l’apprenant.
Le bras de la personne à former ainsi que le vôtre sont en position détendue le long du 
corps. Vous êtes prêt à démarrer le travail.

Les exercices pour instructeurs en locomotion et éducateurs de chien guides 
Retrouvez sur notre site www.visioptronic.fr  les vidéos de démonstration des exercices 
et surtout, n’hésitez pas à partager les vôtres ! direction@visioptronic.fr 

En tant que formateur, la « conduite » du DOGSIM s’apparente à la conduite d’un 
véhicule, portez votre regard au loin, plusieurs mètres devant vous. Cette attitude, 
naturelle, lorsqu’on se trouve en voiture, sur un vélo ou une moto, doit souvent être 
travaillée quand on se déplace à pied.

Nous  vous  recommandons  vivement  de  vous  habituer  au  déplacement  avec  le 
DOGSIM entre collègues formateurs ou avec d’autres personnes voyantes avant de 
l’utiliser avec une personne déficiente visuelle non habituée aux déplacements avec 
un chien guide.

• Tout droit
L’apprenant donne l’ordre verbal convenu pour démarrer, vous avancez en ligne droite et 
l’apprenant démarre après avoir senti  la traction vers l’avant dans la poignée qu’il  tient. 
Cet  exercice  permet  de  tester  l’allure  de marche  de  la  personne.  Pour  cela, modifiez 
votre allure de marche et simulez une traction plus ou moins importante.

• Tourner à gauche / à droite
Cet exercice existe avec ou sans ordre verbal de la part de l’apprenant.
Sans ordre verbal, c’est vous qui choisissez de modifier la trajectoire en tournant vers 
la gauche ou  la droite. Dans ce cas, on  teste  l’aptitude de  la personne à percevoir  les 
changements directionnels et sa capacité à s’y adapter rapidement.



Avec ordre verbal, l’apprenant donne l’ordre, vous vous exécutez en tenant compte de 
l’environnement pour adapter votre déplacement au lieu. Ceci s’utilise dans le travail de 
préparation avant  l’arrivée du  chien pour  finaliser  la  compréhension des  trajets  et  leur 
mémorisation.

Pour  tourner à gauche,  vous pointez  la pièce de  jonction vers  la gauche en écartant 
votre bras, toujours détendu, vers la droite. Ne modifiez pas votre position par rapport à 
celle de l’apprenant. Ramenez le bras en position détendue sur votre flanc droit lorsque 
vous avez atteint la nouvelle direction souhaitée.

Pour  tourner à droite, bras détendu, vous passez  le bras qui  tient  le manche devant 
vous et selon le degré souhaité, exercez une rotation de votre corps vers la droite pour 
accentuer le virage. Une fois la nouvelle direction atteint, votre bras revient en position le 
long du corps.
Plus le virage sera serré, plus vous devrez l'anticiper en tournant autour de l’apprenant.
Pour un virage très serré à droite, nous vous recommandons un changement de main : 
ainsi  vous  passez  le manche  instructeur  de  votre main  droite  à  votre main  gauche  le 
temps de l’exercice.

• Passage étroit
Habituellement,  vous  marchez  à  côté  de  l’apprenant  légèrement  en  retrait.  Lors  d’un 
passage étroit (passage de porte simple, couloirs ou escaliers étroits, etc.), vous passez 
le  manche  dans  la  main  gauche  et  vous  vous  placez  derrière  l’apprenant  le  temps 
nécessaire. Dès que possible, vous reprenez votre position normale sur le côté.

• Escalier montant
Dirigez­vous vers  l’escalier et, si  il  y en a une, vers  la main courante sur  le côté droit. 
Avancez jusqu’à ce que la pièce de jonction soit au­dessus de la première marche, levez 
l’appareil de 10 à 15 cm (cela correspond aux pattes avant du chien qui se place sur la 
première marche de l’escalier). En même temps, tournez la tête de jonction afin qu’elle 
pointe vers la main courante et arrêtez­vous.
L’apprenant place sa main droite sur la main courante, un pied sur la première marche, 
 puis il donne l’ordre verbal pour avancer.
Durant la montée, gardez le manche instructeur dans une inclinaison parallèle à celle de 
l’escalier.
Lorsque  la  pièce  de  jonction  atteint  le  haut  de  l’escalier,  ou  un  palier,  vous  devez 
marquer un arrêt.

• Escalier descendant
Effectuez la même opération en sens inverse. N’oubliez pas de marquer un arrêt lorsque 
vous atteignez  le palier du bas avec  la pièce de  jonction. Ensuite,  relevez  la pièce de 
jonction afin de  la maintenir à une distance de 45  ­ 50 cm du sol  jusqu’à ce que vous 
soyez arrivé en bas et à nouveau aux côtés de l’apprenant.



• Simuler l’arrêt
Arrêtez­vous.  La  personne ne  doit  plus  avancer. N’oubliez  pas  que  les  deux manches 
sont  reliés  par  une  pièce  de  jonction  qui  autorise  une  rotation  de  360°  dans  le  sens 
vertical. La personne peut  ignorer votre arrêt et  continuer d’avancer. Elle devrait  sentir 
que la position de la poignée, qu’elle tient dans sa main, se modifie sensiblement. Si tel 
n’est pas le cas, n’hésitez pas à le lui faire remarquer.

• Simuler un chien assis
Arrêtez­vous, relevez légèrement la pièce de jonction de 10 cm maximum et tirez un peu 
sur le manche instructeur pour faire reculer l’outil de 10 cm maximum également.

• Simuler une recherche (arrêt de bus, siège)
Allez  droit  vers  l’objet  demandé  et  arrivé  à  l’objet  en  question,  pointez  la  pièce  de 
jonction vers l’objet. Pour une demande de siège, placez la pièce de jonction à 10 cm au­
dessus  de  l’assise  du  siège.  Pour  un  guichet  ou  un  arrêt  de  bus,  adaptez­vous  aux 
recommandations de votre Ecole de chiens guides.

• Simuler un chien attiré par quelque chose
Exercez  une  pression  pour  abaisser  la  pièce  de  jonction  vers  le  sol,  ou  vers  le  côté 
gauche (rarement un chien succombera à la tentation d’aller vers un objet/personne en 
croisant sa trajectoire avec celle de son maître).

Pour  une  utilisation  parfaite,  une  prise  en  main  avant  de  travailler  avec  des 
personnes déficientes visuelles est indispensable. Plus vous allez utiliser le DOGSIM, 
plus  vous allez développer une aisance et une  fluidité dans  tous  les exercices que 
permet  notre matériel.  Ainsi  vous  donnerez  à  la  personne  déficiente  visuelle  une 
formation de qualité, très proche de son futur déplacement avec un chien guide.

Entretien
L’appareil ne nécessite aucun entretien spécifique.  Il est conçu pour une utilisation par 
tous les temps. Non­corrosif, il ne nécessite aucun graissage spécifique. Entretenez son 
aspect extérieur en le nettoyant avec un chiffon doux, légèrement humide.

Astuce 

A l'aide d'une clé Allen n°4 , vous pouvez rendre plus ou 
moins souple le DogSim. Pour les débutants, si le DogSim est 
moins souple, c'est plus facile pour l'apprentissage. 



SAV
Si, contre  toute attente, votre appareil présente une anomalie qui n’est pas due à une 
utilisation  non­conforme,  nous  vous  invitons  à  prendre  contact  avec  VISIOPTRONIC 
pour  trouver  une  solution  à  votre  problème  en  envoyant  un  mail  à  : 
technique@visioptronic.fr.  Ne  renvoyez  pas  l’appareil  à  VISIOPTRONIC  sans  accord 
préalable de prise en charge.

Caractéristiques techniques 
Poids  : 458 gr
Dimensions  : H (poignée à plat) 30 mm

L  95 mm hors poignée
550 mm (non déployé) / 1100 mm (déployé)

Autres éléments :  livré en emballage individuel avec notice d’utilisation, 
également disponible en anglais  

Les notices en pdf et fichier audio seront bientôt téléchargeables sur 
www.visioptronic.fr 

Coordonnées du fabricant 
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